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Ten program, grafika, muzyka, teksty, nazwy i instrukcja są 
(ej alcejaj(ejat=N oj rz Vizio) (ILF 

lego programu, ani instrukcji nie wolno kopiować, 
reprodukować, tłumaczyć, przetwarzać na jakąkolwiek formę 
SEJM I(e] 4] (07441: WAV oz (oS/ej oy4/oy2-CTej M 01yZMU [0] -2=Ve [0] (=) Ro) STzJę al al=) 
yae(ele Vo)! (ole) BH mj cole |Vfej i (oj SASTONVEUZWIET 

Większość etykiet sprzętowych i programowych wykorzystanych 
w niniejszej instrukcji jest zarejestrowanymi znakami 
towarowymi i jako takie należy je traktować. 
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Niektórzy ludzie pod wpływem migającego Światła mogą doznać ataku 
epileptycznego. U takich osób ataki mogą występować podczas 
oglądania telewizji, czy użytkowania gier komputerowych. Ataku mogą 
doznać nawet użytkownicy, u których wcześniej nie stwierdzono tego 
typu dolegliwości. Jeżeli Ty lub ktokolwiek z rodziny cierpisz na 
epilepsję, to przed uruchomieniem gry należy koniecznie skonsultować 
się z lekarzem. Jeżeli podczas użytkowania gry wystąpi którykolwiek z 
poniższych objawów, to należy natychmiast przerwać grę i wezwać 
lekarza: zawroty głowy, zaburzenia wzroku, skurcze mięśni, utrata 
kontaktu z rzeczywistością, niekontrolowane ruchy i/lub konwulsje. 


40) [ole Hej „I||(074)7:WojPH J.(ON | GI 

Vel z4//or-(e| (UN o) geje) (=1 sue) VIA (ZVej a] a] (07:44)Y/0] a WAV VA (o) PAZ) rz1 a] [UIN gr cyY/ej 
produktów prosimy o wypełnienie ankiety pomocy technicznej, która 
4 gfz] (o [0] (ZNRKSJ CZYNNA a1- WO aY= CY2=) CJ (fe) o1 (NN a) (ZJ Ga(=1(0)V/7-J AN ofo(o NR (o | G>ST<V si: 
www.cdprojekt.com/pomoc.htm. Ponadto mogą Państwo przekazywać 
swoje problemy telefonicznie pod numer telefonu (0-22) 519 69 66 
w dni powszednie w godzinach 9”-17”, e-mailem na adres 
pomocQcdprojekt.com oraz listownie na adres CD Projekt, 03-301 
Warszawa, ul. Jagiellońska 74, z dopiskiem „Pomoc techniczna”. 
Najnowsze poprawki (patch) i uaktualnienia (update), sterowniki do 
niektórych kart graficznych a także rozwiązania i pomoc w ukończeniu 
wydawanych przez nas gier znajdą Państwo na naszej stronie 
WAL CJ iatzte EH owZM Aeje e) ce)(-| ARoje)ęqV/ 
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Informacje wstępne 





ISIEIEIJCE 





Umieść płytę z grą Rally Trophy w napę- 
'e4(-0)BH s(©] VIN otojo>2-1 ZIM NIL CISZEJ WT a(o 
ar=Nroy4 qi (ej 0 (y2=) | Koj ofej =W= IUiloj sr UY/cy44(-8 
go odtwarzania jest włączona, to pojawi 
się menu programu instalacyjnego. Pro- 
szę wykonywać polecenia wyświetlane 
na ekranie. 

W sytuacji, kiedy opcja automatycznego 
odtwarzania nie jest włączona kliknij na 
Start, wybierz Uruchom, wpisz D: Setup 
(jeżeli napęd CD w Twoim komputerze 
jest oznaczony inną literą, to wpisz ją 
w miejsce „D”) i naciśnij ENTER. Pojawi 
się menu programu instalacyjnego. Pro- 
SZEWC NA Ee oto) TZT EASYJET 
na ekranie. 


WOUTTNZHSENSCINALECo)o)s)VF 

Żeby usunąć grę z komputera, przejdź 
[e (o nżz14(-) UKS) Z) ge) (7-14) (- POAUJAU(e) ofe) 14 DIOS 
(eZUWSWANAce| <A ET ZZZAISNA RCI 
Trophy. Program deinstalacyjny usunie 
z dysku twardego pliki gry, za wyjątkiem 
zapisanych stanów rozgrywki. Te pliki 
pozostaną w folderze, do którego zain- 
stalowano grę. Jeżeli chcesz je usunąć, 





to musisz otworzyć folder, w którym się 
znajdują, zaznaczyć pliki i nacisnąć 
GEVCY2D]=M mj l AF: || (of o) 2-/ej[-[e | gr-(e3 (-No[o) 
(OSY4 Wag (elV]rztezie(OKS EN zWoJW | |oj(ej(=X 

Obsługiwane urządzenia sterujące: 
(E] Ne) os) [V[e|V] (EScy=1(e) (MA! ztejs EIZANUIZ2ZE 
dzeń sterujących: kierownice ze sprzę- 
żeniem zwrotnym i bez niego, pady, joy- 





SO (PIL ZYAANCEWIELINZNIE eye g 
urządzeń trzeba przed grą skonfiguro- 
wać. W tym celu wybierz z głównego 
menu OPCJE, a potem STEROWANIE 
He NIEJ sY(EWASCIE IO ZNNIZY 


ALIEN TNO) |(oj 

W polskiej wersji gry Rally Trophy istnie- 
i EMutey21 eS eMy4111r-14)He| (STU o) | (o) akz| 
głos innego aktora. Aby tego dokonać 
WAZIET(cY2/M oj r2=1e | cz (eg o) || Glo atzFAEACJONZE 
ech. bzf” z płyty z grą z katalogu „Dodat- 
kowy pilot" na dysk twardy do katalogu, 
gdzie zainstalowana jest gra Rally 
140) 0)4)Y3Ro(ONN ofofo| CZE | [ofe UNA DIZZY (o), 
powrócić do głosu pilota Piotra 
Gulczyńskiego, należy odinstalować grę 
a następnie zainstalować ją ponownie. 











__ Sterowanie 
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SLUZA 

Skręt w prawo 

Gaz 

Hamulec 

Hamulec ręczny 

Bieg wsteczny 

Wyższy bieg 

Niższy bieg 
Włączenie/wytączenie lusterka 


LG ley ZZ (ZA ALE (ez 4<11] ENIA 
przeciwników w trybie wieloosob. 


Włączenie/wytączenie elem. HUD'a 
Ponowne ustawienie samochodu 
Przetączenie kamer służących do jazdy 
GUZA Ao(og EF/e HH ofe)" Vile) c=] 4 

Boje ZUCoV ZN CNA Ke(og olo)" ilej c=) 4 


eż W PZA AJ ej (7/0 | ofe] (- 


Strzałka w lewo 
Strzałka w prawo 
Strzałka w górę 
SUSZU CHVKe(e)| 

SJez(ej =] 

CTRL + strzałka w górę 
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Rally Trophy to symulacja rajdowa, 
której celem jest wskrzeszenie radości i 
przyjemności, jaką kiedyś wzbudzały 
imprezy rajdowe. Gracz będzie miał 
al Ejete) Vi r=T74=114[- Wo) CV4(-NCJej go) ofe)! zle 
swoich sił za kierownicą jednego z 
EC)/cy4q|V/e) e WRESYZTi r (oVej aloje()'VNNNYZANA CH 
sześćdziesiątych i siedemdziesiątych. 
pa ętz(e(zT al lor=1e[- NASIENIA (o10741/oHN oj o(oy4-5) 
Mistrzostw Świata, pojedynczych 
rajdów, rajdów w trybie wieloosobowym 
i wyścigów w trybie zręcznościowym. 





Wszystkie pojazdy to prawdziwe 
„samochody dla kierowców”. W tamtych 
czasach nikt nie styszał o kontroli trakcji, 
czy innych wynalazkach ułatwiających 
prowadzenie. To co robił samochód, 
zależało wyłącznie od finezji i techniki 
kierowcy. W Rally Trophy te właśnie 
cechy liczą się najbardziej - 
niezrównany model fizyki zachowania 
pojazdów sprawia, że cały ciężar 
utrzymania auta na trasie spoczywa w 
rękach kierowcy - czyli Twoich. 


Mamy nadzieję, że granie będzie dla 
VVECJzzceje Z ELUZIN 74 Zat ELE] 
było dla nas tworzenie Rally Trophy! 


Bugbear Entertainment Team 























Ekran ustawień 














Po pierwszym uruchomieniu gry 
wyświetlony zostanie ekran ustawień, 
na którym będzie można dokonać 
wyboru urządzeń, z jakich ma korzystać 
gra, a także określić wiele innych 
ważnych parametrów. 


(© [e(o) [10H 

. Język: wybierz wersję językową gry. 

BZAWIELE 

«Rodzaj dźwięku: wybierz z jakiej 
technologii dźwięku ma korzystać gra. 
Jeżeli nie wiesz co wybrać, to zajrzyj 
do dokumentacji karty dźwiękowej, 
celem sprawdzenia jakie technologie 
dźwięku są przez nią obsługiwane. 

. Rodzaj głośników: WAJeJETY2 
(ofe [ofe VJ (<1e [4] WN of ov2V/ej (-YYZ=) YAD PAY) Czte, 
| ELU Gatz] | OSY4ENZ Z UYACYDŹ 

CICIILCE 

«Urządzenie renderujące: w normal- 
nych warunkach tutaj wyświetlony zo- 
A ETEN ZCOV Va LG LETUNAWACYJUETCJE 
gdy w systemie jest ich więcej niż je- 
den, przed uruchomieniem gry będzie 
Lig2=jerzgo(e) (ejgrzteAVJeicygUE 

M0. fe | CZU (FRAY 0-1 ZZM foy4074(-)(oy4oSfe 
ekranu i paletę kolorów. Jeżeli gra nie 
będzie działać płynnie, to proszę wyłą- 
czyć potrójne buforowanie. 

Aż CIECIA ELH 

. Częstotliwość odświeżania: należy ko- 
rzystać z jak najwyższego ustawienia, 
| ELUSNe(e) ej Cy24ey2- 0 sufej elite) SAWA czY4(ZN ZE 
leje] (o WIELE INS Fojrtocy4-y=|[y2zle, 
[e[ege(e) WIstzJajcztejiMaslojalilejczE 

e Multi-sampling — pełnoekranowe wy- 
gładzanie krawędzi. Jeżeli twoja karta 
graficzna obsługuje tę opcję, to należy 


|4 


| - NAV E(c74//CNA BY2(-) (ONA CZJ 11 U 4 s(oy- gz] 
WyavZJ Cleo y4-) CY4YK0] 0) czv AU (=Ve [91-14 
w sytuacji, kiedy gra nie będzie działać 
płynnie, trzeba ją wyłączyć. 

ECS GU dej (101 EW ZI VAWNZWICH 
tlanych tekstur. 

Filtrowanie — wybierz tryb filtrowania 
tekstur. Więcej informacji w dokumen- 
tacji sterownika do karty graficznej. 

*Mip — mapping — wybierz tryb 
mip-mappingu. Więcej informacji 
w dokumentacji sterownika do karty 
(ec (ey4q(-)E 


SLET KK 


Sound Provider Speaker Type 


Miles Fast 2D Positional Audio 


Fiender Device 


Texturing 
Quality |High (32 Bits] 


Filtering | Anisotropie 
Mipmapping  |Linear „ | 
Fiefresh Rate Multisampling 
default Ma None vy 


Mixing Fate Sound Channels 
16 r 
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Tryby rajdowe 





Po wybraniu opcji „start”* na ekranie 
Cejgli(elWiczle | Nojej EV RIEMANN RZIZTE 


«Jeden gracz: wybierz tę opcję, żeby 
[foy4o/o(074- (o goy4e| 03! 1] CZIKo| ING (EV [al<Ve[o) 
(ej qz(ey 4-6 

AWIEWKe| cctyAZA WY BAMYe) -Y2A(-No] olej (7 
jeżeli chcesz się ścigać z innymi za 
pośrednictwem sieci lokalnej. 

«Konfiguracja: powrót na 
-CejalielUicztejji 

e Wyjście: wyjście z gry. 


ekran 


MELUA rv 

Z głównego menu można uzyskać 
dostęp do różnych trybów rozgrywki i 
menu opcji. 





WISLŁASAYCH 
KOSA EIN ELCYNA GE) (e(OVVZSAAZAWETJIZH 
zdobyć tytuł rajdowego mistrza świata! 


MIS iz4e CAVE WA (ey-4e | o/VZ-1 (- CJ CZNA a=! 
odcinkach w Rosji, Kenii, Finlandii, 
Szwecji i Szwajcarii. Gracz będzie 
musiał się zmagać z 19 innymi 
kierowcami. W trakcie mistrzostw, żeby 
22] AWEUILCO WEI Ee(o (e) (=) [at=Te(o cz| (eV 
174-101: WIEMY | o) (To) E(eNA VIN o) (ZJ VSy2ZJ 
Cy4ecj (NX OJKZE | 4110/0) a(e/e i 72=)e1- Me | or-(olefe) 
jego uszkodzenia mogą doprowadzić do 
tego, że zepsuje się na trasie. A wtedy 
Lig2=)er-oj-/op4(N olo) VilejzaV/eg cz] [of 


joy 221 (oj ę(oy2-1e] W Czy4e(Zie(og zi (eH IGO) '/o)) 
są nagradzani punktami do klasyfikacji 
MISZ 

1 miejsce - 10 punktów 

2 miejsce - 6 punktów 

CJUNOSSEZZ ZONY 

ZUNE SSZEEKCN a (UY 

OJEJ SSEEZA UV 

6 miejsce - 1 punkt 























Pojedynczy wyścig: 

|AJe) (1284 (=Ve(-| No [oX<] (=e] s)V/e) a c-|(o(o)VVE 
[dojcy2=11 (o) (ONKSZ WA (OP an (07) (UNA CJ1EN 
Finlandia. Żeby wziąć udział w rajdzie 
Sy4 (ej cy ASRRCYA (FE) (SZ1IAL74=| 0-2 
grz] [ej(=1aVloje | e) (e) (o)! "7=tey] (oj e(oy2=(eM/VSy2=JI (= 
dostępne rajdy w pierwszej szóstce, na 
zaawansowanym poziomie trudności. W 
tym trybie może się zmagać od jednego, 
o ELSE =NYL=Cej [Ue | (-(072V 42! 
jednym komputerze, na zmianę. 


WENKZAAUH TEE 

Wybierz jeden z dostępnych odcinków. 
W tym trybie może się zmagać od 
jednego, do maksymalnie sześciu 
graczy na jednym komputerze, na 
zmianę. 


LOLEK YZEYNCE 

Spróbuj uzyskać jak najlepszy czas na 
wybranym odcinku. W tym trybie 
WSAENICJERSENo(e) zel ERELESSZTNZNELŃ 
podczas mistrzostw - dotyczy to także 
pogody. Można tutaj sprawdzić, który 
samochód najlepiej nadaje się na 
poszczególne odcinki. W tym trybie 
może się zmagać od jednego, do 
maksymalnie sześciu graczy na jednym 
komputerze, na zmianę. Początkowo 
dostępne będą tylko cztery odcinki rajdu 
Rosji. Pozostałe będą się pojawiać w 
miarę, jak uda Ci się je odblokować 
podczas mistrzostw. 


Uwaga: we wszystkich trybach 
rozgrywki Twój samochód w chwili 
ustawiania na trasie będzie przez chwilę 
[ofe] [ej pazy4(otoyAVIWVM (elVle) 4) 


AE ny A 
—/ y 
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Tryby zręcznościowe: 


SM —— NO zy ae. 
= j m3 
720/707 a 





POJEDYNCZY ODCINEK 


Na specjalnych trasach można się ści- 
gać z pięcioma kontrolowanymi przez 
komputer kierowcami. Najpierw należy 
(e) (ES) I(e [(07401-Me) (rzy2=J e M si SI CZJeJ ZN IZS 
den z dostępnych krajów. Początkowo 
są to: Rosja, Kenia i Finlandia. 

W trybie zręcznościowym dostępne są 
takie same rodzaje rozgrywki jak pod- 
czas rajdów, nie ma tylko prób czaso- 
wych. W trybie zręcznościowym dostęp 
do rajdów Szwecji i Szwajcarii można 
uzyskać kończąc wszystkie rajdy mi- 
strzostw w pierwszej trójce zawodników. 
W trybie zręcznościowym można 
taranować i zrzucać przeciwników z 
trasy. Nie ma możliwości uszkodzenia 
SET(e(e) ę(o/e [UHA 41/0741 WAV VJ-YCHK OC] Lo) 
pogrywać sobie z przeciwnikami. 


Uwaga: w trybie zręcznościowym Twój 
ST1(o/e) 4(eo NN (Z A (-1/€4-ESTCzI i q(oVe] s(o(o)) 
prowadzone przez komputer) w chwili 
ustawiania na trasie będzie przez krótką 
chwilę półprzezroczysty. Dzięki temu 
przez te ważne kilka sekund nie dojdzie 
[e(og (e)|p4jE 


























Zapisywanie i 
rozgrywki: 

Stan rozgrywki można zapisywać tylko 
podczas mistrzostw, podczas pobytu w 
SUCZKA 

Ostrzeżenie: proszę pamiętać, że 
zmiany w ustawieniach auta i stan 
napraw może nie zostać zapisany. 
Dzięki temu można ponownie wczytać 
stan i wypróbować na danym odcinku 
kompletnie inne ustawienie samochodu. 


W ezA AA ELLE 


WELUKA JE 


WNHCAWYZĄTITE 





WIET WALCE Uovy4 4 AWAY e) cztOYSYCZJ LO 
jednostek, z jakiego będzie korzystać 
(e[ (- W B/oC) (-)0] 41 No) ofe) (ZONA (ONAYCYCJ 10) 
metryczny (km/h) i imperialny (mph). 


[TTM WN (ofe (02: CN e) (0) 0)YH(cy2- CIO) 12] 
samochód „duch” może być włączony, 
|oy- (o >AMNAVYM) (-(e720] sA (2y2-) | NN of-Yo p (=) 
W E(cy4e])s)/ANA (o ofo)(Vi(o) 72H orz 1 CYŻVJoSY4Y 
przejazd na danym odcinku. 
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EJELILCE 





Tutaj można dostosować opcje 
graficzne do możliwości komputera. 
Jeżeli gra nie będzie działać płynnie, 
[= 1CY2VSNA(VV/e) (= (o | F4CY2ZANA ofoy4(o] qq 
Cy4cy4=(e (e) (o)1VANKZ WE (211 €2- NAV Eloy2V/e, 
sześcienne mapowanie środowiskowe. 
Zasięg rysowania obrazu też wpływa na 
płynność działania gry. 


Przyroda: 
można ją włączyć lub wyłączyć. 


























BZAVTĘLGNUNPALCE 

OTL YA WA Ve) ę (oVe7- W (-) Wo) o(ej | NA i41(0Y-4aV-! 
określić głośność pracy silnika 
samochodu. 


Efekty dźwiękowe: ta opcja pozwala 
regulować głośność SIENI! 
dźwiękowych takich jak odgłosy tła, 
szum opon itp. 


Dialogi: ta opcja kontroluje głośność 
komunikatów pilota. 


Muzyka: określa poziom głośności 
muzyki w menu. Jeżeli nie chcesz 
słyszeć w menu żadnej muzyki, to 
zAZCWI AR ZR UWELGeZU ZUMA ZVOX 


SI ge) Zal (2 


GHHTLEH EWOCOWYELIEHN ONA YeJczTa I WACZJ 
opcji pojawi się ekran koniiguracji 
DirectX, na którym będzie można 
(fe |oroVil<ie [a] (0) WSW WAJelczTa(= 
urządzenie sterujące. Po zakończeniu 
tego procesu z powrotem pojawi się 
azja kojcrej | 


Ory CERAM O UANL 1(07441- WA (ZNAVV4C(oy2V/e7 
[erz(oy-2A(V;iz(oy4Y/eN] K- Mo) ojej - Mov ZUZBAJLCOM!!, 
SIEle [A ((<e)VM (oj PAY SJ ECYJPZAU | 2: (o74=] e] (2) 
sterującego, które obsługuje taką 
iWialCej-X 


Poziom siły: domyślne ustawienie wynosi 
50%. Za pomocą tego suwaka można 


z 4 
| 4 


zwiększyć siłę efektów sprzężenia 
zwrotnego - trzeba przesunąć suwak w 
prawo, albo je zmniejszyć - przesunąć 
STWELONA WON EN) oj EKoPAZUEANIL(OJAV!, 
OSY (E(ej [Ao (oj PAY CECYZPZAU| 2: (o P2-1e] FE] 
sterującego, które obstuguje sprzężenie 
zwrotne. 


Czułość: ta opcja pozwala zmienić 
[cy4U] (SCI AW 522 (o 2-14] (- WRACYCZJ WI izlel-Vo(oX 
Przesunięcie suwaka w lewo oznacza 
(e]0)4] 2-14] (CNoy2U] (o<Te) NOAA o] c= 170 
zwiększenie. Proszę pamiętać, że ta 
[e o/ej (- Wo P4 [Z 1- WGAYJ|SCONNA! VA oj Z4Joyz(e| (U 
analogowych urządzeń sterujących. 


Martwa strefa: pozwala określić wielkość 
martwej strefy (takiej, w której ruchy 
urządzenia sterującego nie wpływają na 
zachowanie samochodu). Jeżeli chcesz 
zmniejszyć martwą strefę, to przesuń 
LSI NSTNVELGAVLZYVCNNAASSYE(e | Ne(o), 
chcesz, żeby byta większa - przesuń go 
w prawo. Proszę pamiętać, że ta opcja 
działa tylko w przypadku analogowych 
urządzeń sterujących. 
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Tryby rozgrywki wieloosobowej 


























Tutaj można określić parametry 
rozgrywki wieloosobowej za pośred- 
nictwem sieci lokalnej. 


EyJ GZ] lLantole (= o)Y/oJA/ i iz(oy/0]ę(-WNo1-(o7 
wyłączone. Mają wpływ zarówno na wy- 
(ej zteN ELGIN olej zv4e|UP 

Tryb ducha: po jego włączeniu wszystkie 
samochody będą półprzezroczyste i nie- 
materialne dla innych. Oznacza to, że 
nie będą możliwe kolizje między samo- 
[ejgfo(e=T141F 

Dostępne samochody: można wprowadzić 
ograniczenia dostępu do samochodów 
do grup przypisanych poziomom trudno- 
ści. nowicjuszowi/ zaawansowanemu/ 
ekspertowi. Można też znieść wszelkie 
(ofe |c<14] (074-Je] [EB 

WZOJNLO ELICHN ovo) USC (oSA Ilęslii 
[ey4Cje) Hej ojcy4a| (14H oj (e (of oj 2=) (ioloy4-5 
niu gracz zostanie wykopany z rozgryw- 
ki, co ma zapobiec powstaniu opóźnień 
na komputerach innych graczy. 


utyZ WAWEL YWYCAWATCZH AO CLJ) 
[ET ZNANEJ (ojej e/e)''7- W 1007441 W (oy ojofoy24z(e, 
uruchamiając Lobby Rally Trophy. Tam 
można stworzyć nową, albo poszukać 
SIEJE(S=IN(ey/e| AWARE (0) CIIAT=JE 
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Dołączenie do rozgrywki (klient) 

W polu oznaczonym „imię gracza” wpisz 
SWEET EIZZAYZYZ (VELA CZ 
lokalne”. Pojawi się lista dostępnych 
coy-4e| 00/72) GA AVJe) (-1 ZZA: WA te] cz We (=) 
interesuje i kliknij na „Dołącz do 
rozgrywki”. Gra się rozpocznie i będzie 
można wybrać samochód. Potem 
Agie] (op4(CYZNKCIIENAVJ ofofoy =) | [4] PAKo(ov4(- 
zgromadzą się wszyscy uczestnicy. 


Tworzenie nowej rozgrywki (gospodarz) 

[/// 01 CYZNECYY(/e) (CA [4 11 (ZAC) Cojolile[UIGU| 
parametry rozgrywki korzystając z pól 
umieszczonych pod: opcje gospodarza. 


Nazwa sesji - wpisz, jak ma się nazywać 
|ERSSSJER 

Trasa - z rozwijanego menu można 
wybrać trasę. Każda z nich jest 
(e (ej ZJej si: o (OM cz] (o (o! VMYA (ovo) s1V/ej NY 
jednego odcinka, rajdów w wybranym 
kraju, mistrzostw i wyścigów w trybie 
zręcznościowym. Podczas mistrzostw 
rajdowych gracze mają do przejechania 
WYAYZUNIH ofe (ej [41 (WAV CCY2oV/ 41 (CZIIUE 
geje (cy2-5 mistrzostw "w trybie 
zręcznościowym zawodnicy będą się 
ścigać na odcinkach zręcznościowych. 
Samochody - można zawęzić dostęp do 
samochodów klasyfikowanych do 
(ofe |ore)VVi(<ie [a] (ZVe(ONN oloy4 (o) 4 UNA LGU(0|ęfoCJojE 
are)/V/ (ej [UCY2-V>2= CNET To) al-1e(ONY/ 
eksperta, albo pozwolić graczom 
wybierać z wszystkich samochodów 
|EMSSENVKe|rA=X 
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Tryby rozgrywki wieloosobowej 














Czas wykopania - określ limit czasowy dla 
opóźnień. Jeżeli opóźnienie będzie 
większe niż podana wartość, to dany 
gracz zostanie wykopany z gry, celem 
42] efcy40) (=1ey4-]4] (- W ofoy4o(<] 1 1V/oj 4 NA 0) 74-10) 
powstaniem opóźnień w przesyłaniu 
(ezTa)//eja] 

Tryb ducha - jeżeli zostanie włączony, to 
WZZAZJLAIE samochody będą 
półprzezroczyste i niematerialne dla 
innych. Kolizje pomiędzy autami nie 
będą możliwe. 

Uszkodzenia - włączone, albo wyłączone. 
Mają wpływ zarówno na wygląd auta jak 
i jego zachowanie. 


,WYJŚCIE Z GRY 





Poczekalnia 

W poczekalni gracze mogą zobaczyć 
WEYA Z (=NKe) o1ej (-SASAV Ve) G-14(-NN e) 42v 
gospodarza: kraj, tryb rozgrywki, odcinki 
specjalne itd. Lista zawodników 
obejmuje imię gracza, samochód, status 
i ping - opóźnienie. 

Gospodarz w dowolnym momencie 
14(074- NN foy40/07072- (o Goy-/e (903) .CZYWNJ CZY 
zac (<1e [VIN s1- A | (074101- Ne (= (72H Niej 74V 





m 


(e(ej-(c74V] |o(o (oy20 [0711] (POJ Ao) PAY a] (2 
zgłosili gotowości do gry, kiedy zostanie 
ona rozpoczęta zostaną rozłączeni. W 
sytuacji, kiedy gospodarz straci 
połączenie w poczekalni i na ekranie gry 
wyświetlony zostanie komunikat 
„utracono połączenie z gospodarzem”. 
Jeden y pozostałych (e[(-(e74/) 
automatycznie zostanie gospodarzem. 


Uwaga: w podczas rozgrywek w trybie 
wieloosobowym samochody na nowo 
ustawiane na trasie przez kilka sekund 
[ef=je = AVA ia//0)(ZMXe [Ve] ę(- WAG 74 q1-(072- WA (cy L=" 
przez chwilę nie będzie dochodzić do 
(e) |p4jE 





[IE 





























— Poziomy trudności 





Dostępne są trzy poziomy trudności: 
nowicjusz, zaawansowany i ekspert. 


WGYWCH [I EYA 

[€] c-][- (Lt: WA o1oy4(0)11] Eo VI UYŻZ! 
będziesz mieć dostęp do 4 odcinków w 
Rosji, 3 w Kenii i 3 w Finlandii. Ponadto 
po ukończeniu Rajdu Tysiąca Jezior (w 
Finlandiij 'w pierwszej szóstce 
odblokowane zostaną dwa odcinki w 
Szwecji. Dostępne są także odcinki 
zręcznościowe we wspomnianych 
powyżej krajach. 


Na tym poziomie trudności można 
zasiąść za kierownicą jednego z 
czterech samochodów, a przeciwników 
można łatwo pokonać. 





"ZEYELSMNELNE 

Na tym poziomie dostępne jest 
6 odcinków w Rosji, 6 w Kenii i 5 
w Finlandii. Ponadto po ukończeniu 
Rajdu Tysiąca Jezior (w Finlandii) w 
pierwszej szóstce odblokowane zostaną 
trzy odcinki w Szwecji. A po ukończeniu 
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[cz] [e WRCYA (ej | NAV o) (ETA y=) cy doc] (ej-) 
odblokowane zostaną trzy odcinki 
w Szwajcarii. Dostępne są także odcinki 
zręcznościowe we wspomnianych 
powyżej krajach. 


Ten poziom trudności daje dostęp do 
ośmiu modeli samochodów, a przeciw- 
nicy potrafią już nieco więcej. 


Ekspert: 

To najtrudniejszy tryb. Początkowo nie 
jest dostępny. Aby go odblokować 
114-107: WNN aYz1 | 01 (Z10' ZU) Co] 4(074//ON ZI (0 
SYAWEJ(z14INA AN o) CJA VSY2-)NEcyZo] (> NN aMz] 
poziomie zaawansowanym. 


Na tym poziomie trudności dostępne są 
WSYAYSUNINoV= (ej [41 (WAV CCEZo Vir (GZI [UE 
W rajdzie Szwecji będzie można wziąć 
udział po ukończeniu rajdu Finlandii 
WA e ZJ zydzi kcyZo Sj (NA NIESIU ETOKSIZAW 
pierwszej szóstce na mecie rajdu 
Szwecji można uzyskać dostęp do rajdu 
Szwajcarii. 


Dostępne jest jedenaście modeli 
samochodów, a kierowcy sterowani 
przez komputer dysponują dużymi 
możliwościami i jeżdżą agresywnie. 
Proszę zauważyć, że pojawiają się 
pewne utrudnienia: jeżeli rozbijesz 
SELENA (oe (o Cel YH -1o>AZKYJI CoA elejŃ 
4] C10][4)AKZ I 010] q1- (olo A L7-4-101- W of-Vo PA (> 
jechać po ciemku. 

















SCE KIEJAACJ EE) 














Tutaj podane zostaną informacje na te- 
orz iatz||e) |pacy2y/ej e oje(ej[e] (o) (ARZB EL SZZENELG 
tualnych ustawień i stanu technicznego 
EW] CN doje(074- CH ofe siej WAWA ZJEKSZIAICOS 
wej mechanicy mogą wprowadzić zmia- 
ny w ustawieniach samochodu, a w ra- 
zie konieczności przeprowadzić nie- 
zbędne naprawy. Na ich przeprowadze- 
nie będzie pewien określony limit czasu. 
Czas potrzebny na naprawę, bądź mo- 
dyfikację wybranej części zostanie wy- 
świetlony na ekranie. W sytuacji, kiedy 
kierowca zdecyduje się na przeprowa- 
dzenie takiej naprawy, albo modyfikacji 
WSEWIEAK2=CH Calze czej ERoleke=1(oV'E 
tej dostępnej wartości. Lepiej dobrze to 
przemyśleć, bo kolejne zmiany będzie 
można wprowadzić dopiero w następnej 
strefie serwisowej. Są one rozmieszczo- 
ne co dwa odcinki rajdu, oznacza to, że 
uszkadzając samochód na pierwszym 
odcinku będziesz musiał ponieść konse- 
kwencje także na drugim. Nie wolno za- 
pominać, że podczas mistrzostw po- 
ważnie uszkodzony samochód może się 
popsuć, uniemożliwiając tym samym 
kontynuację jazdy. Jeżeli tak się stanie, 


„ZMIANA USTAWIEŃ 


KONTYNUUJ 














czeka Cię powtórka rajdu od pierwsze- 
[e(egofe (el CAVAUEEIIUE 


Informacje: 


POPE r 





CZAS MODYFIKACJI POZOSTAŁY CZAS 


r 
ZAWIESZENIE 
ND 


JNFOAMACJE 


KONTYNUWUJ 


BALANS HAMULCÓW 


Krótka 


Krótka skrzynia biegów - dobre przyspieszenia. 
obniżona prędkość maksymalna 


„POWRÓT DO Gł. MENU 


3 _AA_IJ 


Tutaj można dowiedzieć się kilku rzeczy 
[a= WR ZJ 1(E UA (0) (=) [IJ NAUCZCJVANA W AVZJCET(o74V) 
Wisi (=1S/e) (HAVE) CC7441 1 GOA 4) ZY4 ZN AZ 
interesującym Cię - miejscu, a 
WAZSWI(EJ [e] 41 NyXoXS] (= 141: WA Lal (o) d4st=(ej (ZN eMz! 
temat odcinka. Wyświetlone zostaną 
informacje o odcinku: godzina, o której 
nastąpi start, jaka jest długość trasy, 
oczekiwane warunki pogodowe, rodzaj 
nawierzchni, miejsce i nazwa trasy. 


A LICUEWEICWICJ 
Jeżeli chcesz dokonać tutaj zmian, to 
wystarczy kliknąć na wybranym pasku: 


« Opony - możesz wybrać ogumienie na 
SIE RCY2U|(<1 Ge (072072000) (o) (WJ CJ ę](<Vok 
|AYe(e] GIKe) ofe] s WN 4 s1- WAN 0Y-14o 40 (o [Vy 
4 gfz(cy4-]q] (ZK o(o NN a) (0) 4 WY ZZ 1 (<Y4 
przyczepność auta na trasie. 

» Przełożenia skrzyni biegów - od krótkich 
do długich. Krótkie przełożenia 
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SLE KIEJA WATA E) 











poprawią przyspieszenia, kosztem 
ej zie | CoX<Tej WA yi 1 YJ4st=1[a(-) OO DJ (U[e| (= 
ej a=) (oy4-)a] (- YA! E) Cy2=][- WAN oj (zie (Sie 
maksymalną, ale kosztem rozwijanych 
przyspieszeń. 

Zawieszenie - od miękkiego do 
twardego. To ustawienie ma duży 
wpływ na zachowanie samochodu na 
trasie. Twarde zawieszenie należy 
stosować na równe nawierzchnie, 
|ELUENELGECJELIS 

"EIELOALGLUI UE (oo >4[-1 OBCY 
hamowania pomiędzy przednie i tylne 
(e) (-ONA' y2=1(<y2glot<Tej No(o NAVVAY/ ej cz1a(-Ve[o) 
ustawienia samochód * podczas 
hamowania isloy4=) elesjEle=te 
charakterystykę nad- lub podste- 
rowną. Jeżeli nie wiesz do czego to 
O WyAVAk (oyZojsyzWHojoSj(eje| AUF 





Układ kierowniczy - od szybkiego 
[(oz4UiE/e(e) Me (ON ofo)/ 70) [ati (oSA (OST SEJ 
(ez4U) (cje DNA ASTe) Cozzi | (oSTecj ej cZNVIEE 
że samochód szybciej reaguje na 
ruchy kierownicą i staje się bardziej 
wrażliwy na pomyłki kierowcy. 





[l 


KETLEWAE 
Jeżeli samochód zostanie uszkodzony, 
to trzeba będzie go naprawić. 


W przeciwnym razie opanowanie go 
|ofefe(cy2- CHAN CY2o|VMSM 1 i(oy2-NNe) CY4Z(oSNECJ(E 
niemożliwe. Uszkodzone może zostać 
siedem elementów samochodu. Proszę 
także pamiętać, że nawet przy 
bezwypadkowej jeździe niektóre części 
będą się zużywać. Stopień uszkodzeń 
można ocenić na podstawie kolorowego 
paska, umieszczonego zaraz obok 
nazwy układu. Kolor zielony oznacza 
0% uszkodzeń, podczas gdy czerwony 
100%. 


Uszkodzenia i ich skutki: 

« Karoseria - rozbite Światła (tylko na 
poziomie eksperta) i przyspieszenia. 
Jeżeli aerodynamika samochodu 
zostanie drastycznie pogorszona, 
będzie to miało wpływ na prędkość 
maksymalną. Poważne uszkodzenia 
mogą także doprowadzić do tego, 
że otworzy się maska samochodu 
i zasłoni cały widok na trasę. 

e Skrzynia biegów - uszkodzenia skrzyni 
biegów mają wpływ na rozwijane 
prędkości. W przypadku poważnych 
uszkodzeń niektóre biegi w ogóle 
mogą przestać działać. 

e Silnik - uszkodzenia silnika prowadzą 
do utraty mocy 1 momentu 
[ojej fe) (o)/'/-1e(oHNNNC UNA (ONY (e) CINNo(0) 
pogorszenia przyspieszeń i prędkości 
maksymalnej. 

e Wał napędowy - samochód straci moc. 
Prędkość maksymalna | 
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informacje wyświetlane na ekranie 


przyspieszenia ulegną pogorszeniu. 

« Hamulce - będą się zużywać i tracić 
skuteczność. Droga hamowania 
ulegnie wydłużeniu. W przypadku 
ciasnych zakrętów może to mieć 
Lic=(e | (o740(290) (WIL(P 

« Zawieszenie - uszkodzenia elementów 
y2z NIESy2zjg EN ore - Wojto) (opa(oFo(oNU LCN) 
stabilności auta. Utrzymanie nad nim 
kontroli będzie coraz trudniejsze, 





szczególnie na wybojach. 


«Układ _ kierowniczy: prowadzenie 
samochodu będzie coraz trudniejsze. 
Rekcja na ruchy kierownicą będzie 
następować później, samochód może 
ściągać na jedną stronę. 


AGJ(eF 

Strzałki pilota: 

Symbole ostrzegające przed zakrętami i 
yśc(ej(oy-Je EU NACZRACZCJIEA 


Strata: 

To różnica Twojego czasu w stosunku 
do najszybszego kierowcy. Ta wartość 
| ESSELUEr<eY ET: CyzoVj toe) (JT 
pomiarowym. 








m 


Aktualne pozycje: 

Tutaj wyświetlona jest Twoja aktualna 
pozycja i różnica czasu, w stosunku do 
innych kierowców. Wartość ta jest 
aktualizowana w każdym punkcie 





oe ETON 


Deska rozdzielcza: 
Tutaj wyświetlona jest aktualna 
prędkość, obroty silnika i wbity bieg. 


Czas i odległość: 
Podany jest całkowity czas przejazdu i 
[ofe | [=Xej (STeo(oN EINE 


Tryb zręcznościowy: 
S24=1 0) (0) (= a] EMol-le = olej i2=)o)4(-NN of) 
zamknięte trasy są dość proste. 


SIUGLGH 

To różnica Twojego czasu w stosunku 
do najszybszego kierowcy. Ta wartość 
| ESEE ir2e)VZT-AV CvZoVjii Ta) (e 
oe ETOVUT 


AWUTEJLIEJ YA TH EE 
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Informacje wyświetlane na ekranie 





/ Uwagi pilota 


EWETEWZWIE NEK SZN=N UWE ocyA/e (Z 
WA ZSTej (e | UP o72-(SYAWY2YCJCCTTZWA 
poszczególnych punktach pomiarowych 
i różnice pomiędzy czasami kierowców. 
Są one aktualizowane na bieżąco. 


ILWLUEHEKKUCYZIIUE 
|(674-CH Ao) EVe(e) 
ostatniego okrążenia. 


najszybszego | 


Deska rozdzielcza: 
Tutaj wyświetlona jest aktualna 
prędkość, obroty silnika i wbity bieg. 


WZT UCYZLICH 

Podany jest całkowity czas przejazdu, 
numer aktualnego okrążenia i całkowita 
liczba odcinków na trasie. 





Uwagi pilota 
Podczas rajdu pilot jest tak samo ważny 





[k 


jak kierowca. Dostarcza informacji na 
=J4.4-1 4 Ce) (=) [4/0] RSE) Ce) | No(e (e) [41 CCUN 
ostrzega o obecności przeszkód na 
trasie. Ma to szczególnie duże 
znaczenie podczas nocnych odcinków, 
kiedy widoczność jest ograniczona. 
Słuchaj uważnie co mówi pilot. 


Poza uwagami pilota, na ekranie będą 
się pojawiać odpowiednie ikony. Pilot 
|e-epA ESEE C4ZKSYJe srz1IyXoEINS EL GOSIA EC 
ZZ (CZAREM ZASYŻE | (0740) WYJ LKS) 2=) CA) 
zakręt. 


UENTIWA "CV NENYA 0) | -2- (e) ENEZIESKe (o 
skrzyżowania, najczęściej pod kątem 
90, trzeba będzie zjechać na inną 
(e|(ofe(-X 

Nawrót - bardzo ostry zakręt, zwolnij. 
Zać - zakręt jest coraz ciaśniejszy. 
Otwarty - zakręt jest coraz łagodniejszy. 
Prosta - gaz do dechy, w pobliżu nie ma 
az (e[ fee PZL UZJ(OJWA 

Hopa - przygotuj się, utrzymanie kontroli 
grzto ojoj (-Fo(-T sr oto NE=) (o) (UIN sr(oy4- WN o)Y(e 
trudne. 

Wys] Cal elzy4e) (=1oy44)Yo00 (oj [al GLGZCJYA 
Przygotuj się. 

Uwaga - musisz bardo uważać, przy 
c= (<Fyagiz] (e WIERSENELUIESN EJ erzy40)(-1oy4g1= 
(e]e)(-]4VAN (Ce) (= NHL 1 1(o10 (- WWAUCY4 (ofopz[o 
samochód. 

Nie tnij - nie Ścinaj najbliższego zakrętu - 
po jego wewnętrznej stronie znajduje 
SCENELCCJ O r4<Cy4 (ofe EB 


Na każdym punkcie pomiarowym pilot 
komentuje uzyskany czas. Czasem 
potrafi być uszczypliwy... 

















— Samochody 
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Mini Cooper S: 


igo) (o Ho) (UCHA Ofojgilst-WV/LGLE 











Dla entuzjastów motoryzacji to 
prawdziwa legenda. Kierowcy odnosili 
wiele zwycięstw samochodami tego 
typu, wygrywali też mistrzostwa. Tak 
naprawdę auto nie miało sobie równych 
do czasu, kiedy zaczęły się pojawiać 
Fordy Escorty Twincam, Alpine A110 i 
inne. Sztuczki wykorzystane w Mini 
Cooperach poznali także inni i w roku 
1968 małe auto zaczęło oddawać pole 
innym. Z końcem 1970 roku Mini 
całkiem zniknął z rajdowej sceny i 
ej pa>Cy2=iej Kolegia] Cilejgl| 


Cortina była punktem zwrotnym w 
140 (e[4)V/e o ofo(oy 2211 Cz(e o c= | (e(0)/1/-) Bla) Cito) gl! 
Forda. Samochód ten po raz pierwszy 
[olej EVLNSEAWAK CH (e) (UNE a] (ES7Ze (e) zl 
(ofe [a] (ESTeNY2= (e [13/0] A o1o)! rzy4 a] (=) CYAV/ej 
sukcesów. Przez kolejne dwa lata 
oficjalnie nie brał udziału w rajdach. 
Inżynierowie Forda wprowadzali istotne 
modyfikacje w jego konstrukcji. W roku 
1EJcYS ofe] -VVLZUEIENAWEJCI EWA VLULFSE= UZ 
A ELELA ZYWO (ZICOVSVA O ZIM LUNAKO 
były złote lata dla Lotusa Cortiny; wtedy 
narodziła się legenda tego auta. 
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Rajdowa historia Opla Kadeta zaczęła 
się w 1969 roku. Samochód nie odnosił 
znaczących sukcesów do momentu, 
zie oe <WERIEAWZJSIEAMYSSZYZeZA 
SIL SN oe) ate A REM Urz WKCYoy2= ej (= 
[1 (ZNA(A'VE1(ONKe| (V[e(CHA (ON ofc ZoCJCZI| 
producenci prowadzili intensywne prace 
nad nowymi modelami i Kadet jak wiele 
innych samochodów ustąpił pola 
młodszym rywalom. Nie oznacza to, że 
całkiem zniknął z rajdowych tras - na 
trasach niewielkich lokalnych rajdów 
jeszcze długo można było spotkać takie 
ZWIERA CNA ELY/GOR W ECe(TZIIE 


Giulia GTA ze stajni Alfy Romeo nie 
(ofe ę(o(SJL- NAV ZNA (| (o (-(e] «WANEJ CY4Y/eję 
sukcesów, nawet pomimo faktu, iż był to 
ej EJAWCYAZECCZ i (ojej ę(o1 Nof -(o-I-(0)V/ 
specjalną homologację. Jako samochód 
zaprojektowany od podstaw do rajdów 
znalazł wielu prywatnych nabywców. Na 
SAESENUSNNE Ke ENVY KET IE! 
GTA odniosła tylko jedno poważne 
AJ (ZSIWONAVMA KCS! CN (o) (U ASZ UZNA CZJCZ 
(e [gU(e| (04 o1072//0] | MKe(o)) 01074] (CYNY SMe (o) e] gy 
kierowca mógł z tego auta wiele 
WYLCZZ=SE(e2 
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Volvo 122 Amazon: 








Po sukcesach dwucylindrowego modelu 
96 Saab zdecydował się na montaż 
znakomitego silnika V4 Forda w spraw- 
dzoną karoserię. Auto z nowym silni- 
kiem po raz pierwszy pojawiło się w raj- 
[efz(ej a Vm [a] Elale || PAR KEJS1SN (o) (UP ndo1(-v44)V) 
silnik poprowadził szwedzkie auto pro- 
sto ku zwycięstwu. Pierwszy międzyna- 
rodowy sukces udało się odnieść 
w 1968 roku. Saab zaczął się doskona- 
le sprawdzać na rajdowych trasach. 
Sy4cy4-ye(e) [ESA VA UT) WAWETGTIA] Clejsk 
Kierowcy Saaba opracowali słynną 
technikę jazdy: wciskając gaz do dechy 
kontrolowali prędkość auta za pomocą 
hamulca, naciskanego drugą nogą. Za- 
kręty często pokonywali na dwóch ko- 
łach, a zaokrąglona i solidna karoseria 
auta okazywała się bardzo przydatna 
w razie wywrotki. Samochód najczęściej 
obracał się o 360 stopni i pędził dalej, 
ZOEWELEWWIKCOKI (cz 


Wielki, ciężki, prosty i niezawodny. 
101-720) 4 M0); Bike) o1=1e])YN aY- W cz] (o(o1VVAV/ej a) 
trasach od wczesnych lat 60 i sprawdził 
się jako auto o znakomitej przyczepno- 
ści i doskonałych hamulcach. Co praw- 
da pokonywanie zakrętów wymagało od 
kierowcy trochę umiejętności, ale te 
trudności z pewnością byty zrównowa- 
40] (go) Pazyfo(oX) (oj aiz UZP ZZNECYZ=JAICY NOZE 
rametry silnika. W rękach zdolnego kie- 
rowcy samochód ten był bardzo groź- 
nym rywalem dla innych aut. Był nie- 
prawdopodobnie wytrzymały, a prosta 
konstrukcja ułatwiała wprowadzanie 
zmian w ustawieniach i naprawy. 
Amazon znalazł wielu prywatnych 
nabywców. 





VA 

















— Samochody 





CTS ENA CNA Na ls 





[SELASUW (oclaik 








22 


Fulvia 1.6 została opracowana z 
Wyz2e| (ela Zie EIN o(OSVVEle(cy4-Ji>Zo(o)cYS 
tych na modelu z silnikiem o pojemności 
1.3 litra. Cztery dni po uzyskaniu 
homologacji SET (olej s(ofe odniósł 
e) (EJAEY4CNYA ej ESIVVCNA Me) (EJ 1(ZNN oo) 
tygodniu. Ten model zapewnił Źródło 
finansowania pracom, w wyniku których 
powstał model Stratos. Gdyby nie 
sukcesy kierowców Fulvii, fabryka 
zamknęłaby dział zajmujący się 
sportami rajdowymi. Lancia Fulvia to 
model, który rozpoczął długi okres 
dominacji tej firmy w rajdach. 


To jedna z największych legend w 
sporcie motorowym. Miniaturowy Fiat 
600, lekki, z umieszczonym z tyłu 
silnikiem, został przygotowany do 
rajdów przez legendarną firmę Abarth a 
Co. Samochód odnosił nieprawdo- 
podobne sukcesy, trwale zapisując się 
na kartach historii rajdów. Do niektórych 
imprez samochody tego typu nie były 
(e [ojej URy4ey2-[4(-N o1oNA CZYM UCI EN4] ZM0)V) (0) 
auta, które mogłoby się z nimi równać! 
NEUVSJOKo PA CJE Ce] ae) ofe) (- W mi (= 1-0) 0)0 
Abarth jest zadziwiająca: silnik był słaby 
do momentu, kiedy nie rozwinął 
wysokich obrotów (a kręcił się do 
10.000 na minutę!). Wtedy samochód 
(e(eS ENVELNKA (74/0 (-1 BANA VJej (OCUN ojcy4>J6=!| 
trasę. Byt stosunkowo prosty w 
prowadzeniu - o ile kierowca dobrze go 
znał. Jednak czasami utrzymanie tego 
auta na trasie mogło byt dość trudne. 

















me ny * 
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lo) te H=CJeo a CYNY LGE W roku 1972 Ford po raz pierwszy 
zaprezentował na rajdzie wersję 
Escorta z silnikiem o pojemności 2 
litrów. Jednak pełny potencjał tego auta 
został ujawniony dopiero w 1974 roku, 
kiedy wprowadzono wersję Mkll. Do 
[ce] (UN KCY (ZEN ule) (o ASY >" 41 (ZVeT od 4t 
ofe) V(efe >4>Ja] (214 ZY (oX<Je) 7: URACCJI [41 L4UCO: 
pojemności 1.6 litra. Zastosowanie 2 
lit"rowego silnika okazało się kluczem do 
SW] (UA =C] ee) q cy4Y/0) (o4- (074! Boje | s(osJ[e 
SW (e=SVHcy2ey2=1e (e) [41 (Car YZU I [cze WANE 
asfalcie samochód nie spisywał się 
najlepiej, ale w rękach dobrego 
kierowcy na luźnej nawierzchni był 
al EEINA EXolog ojojoj (ZH 





Renault Alpine A110 1600: Opracowano wiele wersji tego samo- 
[ej ęfeje|URRZYZAVV (ej sfa A/V KJSY<H (e) (UZO CJE! | 


on wyposażony w silnik o pojemności 
1565 cm3. Jego moc była wystarczają- 


HE * ca, żeby pojazd mógł sprostać wymaga- 

4 o. AR niom na trasie rajdu. Zanim jednak wy- 

po a = produkowano 500 sztuk wymaganych 
( (jj Z A I do przyznania homologacji, samochód 

(2 e 4 wykorzystywano w krajowych impre- 

ai m2 r zach we Francji. Na arenie międzynaro- 


j — z dowej samochód został zaprezentowa- 


ny dopiero w 1970 roku, kiedy sezon raj- 
(e(cYDALUNSLZZOS A (A VET VYZAWA OEI CJOCY2=X 
Renault Alpine został opracowany z my- 
ślą o asfaltowych nawierzchniach i za- 
mkniętych trasach. Dlatego jego prowa- 
dzenie na szutrach było mocno utrud- 
nione. Tym bardziej, że niemal cała ma- 
SZWU) (OVETENVUZZA W WZT ZEOI<Ie(ZJę 
człowiek mógł podnieść pusty samo- 
chód za przedni zderzak. 
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To pierwszy samochód rajdowy od 
samego początku projektowany w tym 
celu. Pojawienie się tego samochodu 
(oy4gi=(e72= 1010] q(0))1/- MZYCZNN cz] (o(0V VM sd (ZJ VSYŻ2] 
Lancia Stratos odbyła pierwsze jazdy 
|olefo MA Ce] s1 (To KCY CZA (o) CUNAVV CI -Tefoj gl 
leje) (ejiV/ 010)! AREAS CJ WEU Mol toje) (Z141)Y 
” gy ZY ESY2zja1 ET UWAWIE CYC (o) (UA EZ [a(ej FE] 
zmontowała 500 egzemplarz i Stratos 
przeszedł do normalnej kategorii. 
Samochód zwracał na siebie uwagę - 
nie przypominał żadnego zbudowanego 
W(ey4Ce] CJE ULU oj (<y44VEcY2-C]ej [07 
cylindrowy silnik w układzie V umiesz- 
'e740] (o 0172-10 NAV) [ot- UROCJ(-BGASAJ ENY CJE 
każdej części zawieszenia można było 
łatwo modyfikować, dostęp do 
wszystkich części byt niesamowicie 
prosty. Ponadto auto miało wyjątkowo 
(e [c<te)(<y44)AV/e| Ele o74(-) Soy) IV KcYZY/e) Co) 
zdobyło sympatię kibiców. Doskonałe 
własności trakcyjne otworzyty drogę do 
Ws erzlali=1/ejekya Ye (ESINVAN Ale) ev/ej oo) o) SNY 
powodzeniem mógłby zająć wiele stron. 




















Rady i wskazówki 


Az 4 
| 4 








Rady odnośnie prowadzenia 
samochodu z napędem na 
ejęa<leliIEKOCE 


Samochody z napędem na przednie 
koła prowadzi się najłatwiej. Trudno 
jednak dojść w tym do mistrzostwa. 
Wszelkie manewry dotyczące skręcania 
czy dodawania gazu powodują reakcję 
ej z2<(e[ 4] (e) <A (o) AWA ET zYZAJ(EJCYZZYNAN 0) 
pamiętać, że samochody z napędem na 
ej z4=(e [4] (ZA Ce) - WN 4 s1-] (- WAZY ale (<Je(e)(-HXo (o 
podsterowności - przednie koła tracą 
przyczepność. Dzięki temu można 
wykorzystać skandynawskie techniki 
hamowania lewą stopą. 


LEUOWECLEWEKIOEE 

Utrzymując wysokie obroty silnika 
(oy4g(=| jednocześnie (ec (oy4q] (© 
hamować, blokując tylne koła. Dzięki 
temu można nadrzucić tyłem auta 
i pokonać zakręt z większą prędkością. 


O GEWALE RYAN YCH 

Stosując technikę hamowania lewą 
stopą można wprowadzić samochód w 
poślizg wszystkich czterech kół. Kiedy 
CET aleje) (o! NA (o) 174-NMe (oNG [U] (UP s (= (ZY, 
zwolnić hamulec i skręcić. Samochód 
zachowa się nadsterownie i będzie 
(a(oy-441- WN oVe] (oj q(- (o 22] (6-] YN gi- (074g) (2 
WEJ (cy4= W e) (=1e | (oX<Tej (= W a| KZ a(oj dir tz1[aI(ZE 
Wymaga to jednak mistrzowskiej 
precyzjj w operowaniu hamulcem, 
gazem i kierownicą. To trudne, ale jeżeli 
uda Ci się opanować tę technikę, to z 
pewnością wpłynie to na czasy 
przejazdów. 


Rady odnośnie prowadzenia 
samochodu z napędem na 
WIERCH 


MIEJ Cy4o Ste NEILA! ee) JATNVZYZWNYZZNA (o 
najlepszy napęd. Kontrolę nad każdym 
z końców samochodu sprawuje się za 
pomocą innego urządzenia, dzięki 
czemu można korzystać z szerokiego 
asortymentu technik prowadzenia. Nie 
wolno zapominać, że kluczowe 
znaczenie ma operowanie gazem 
podczas pokonywania łuku. Jeżeli na 
koła napędowe przekazana zostanie za 
mała, albo za duża moc, to bardzo łatwo 
tloy4-Nojs Ro: ToPAICZCYŹ 


Poślizgi kontrolowane: 

Zmniejszenie przyczepności tylnych kół, 
przy jednoczesnym zachowaniu kontroli 
jgrzte Jorej(zy/e (=) tXo74(- AH Ce) (oj tr ojzz=ieallirWojow 
AN EUENo(e) (ojatzto Zz (ZIN o10X] |4e|(=1 fo |VyZo 
większą prędkością niż normalnie. Każdy 
kierowca rajdowy musi umieć stosować 
tę technikę i umiejętnie wyważać skręt 
kierownicy i operowanie gazem. 


LLELUIICHLOTYZYA 

Z hamulca ręcznego należy korzystać 
| ELSE] |z4z(op4(-) ANY | (oo (eS ofe) (oj) ZELAJE! 
najostrzejszych nawrotów. Przed tukiem 
należy zwolnić i wchodząc w zakręt 
zaciągnąć hamulec ręczny. Na jak 
długo - to już zależy od nawierzchni i 
prędkości. Tutaj konieczna jest 
praktyka. Proszę jednak uważać. 
Hamulec ręczny został opracowany do 
parkowania, więc jego nadużywanie 
sloy4-Me(ejojfo)! rztoya(egfo (o USy2 (ofoy2=V e] zh 
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Muzyka 
VZliejs( ZHAO) 
WAMAWATZZli(eja(-Neje] tr 


AWDOLGIIE 

Timo Haanpaa - gitara 
Harri Holopainen - gitara 
basowa 

MEUENSIU (EA CI 
Juha Paananen - gitara 
basowa 

Rasmus Puranen - 
instrumenty perkusyjne 
Jonne Valtonen - organy 
Hammond, Rodos 
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Timo Haanpaa 
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SGUERCWe EMI ejii 
CUM CTGEIEN=J0 
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